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Delarsrapport januari-september 2017

Kvartalets rorelseresultat 6kade
med 59 procent jdmifort med Q2.

Stefan Olsson, VD
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Kvartal 3, juli - september 2017

¢ |Intadkterna 6kade med 479 procent och upp-
gick till 131,4 (22,7) mkr

¢ Rorelseresultat dkade till 42,1 (3,4) mkr, vilket
motsvarar en férbattring om 1138 procent.

¢ Resultatet efter skatt féorbattrades till 37,0
(3,0) mkr, motsvararande 0,96 (0,08) kr per
aktie.

» Kassaflodet fran den Idpande verksamheten
uppgick till 60,8 (1,0) mkr.

Handelser efter periodens slut

Delarsperioden, januari - september 2017
* Intakterna dkade till 283,4 (65,3) mkr, mot-
svarande en tillvaxt med 334 procent.

e Rorelseresultat uppgick till 80,0 (9,7) mkr,
vilket motsvarar en 6kning med 725 procent.

* Resultatet efter skatt blev 70,4 (8,5) mkr,
motsvarande 1,82 (0,22) kr per aktie.

» Kassaflodet fran den I6pande verksamheten
uppgick till 73,3 (6,8) mkr.

» Bolagets aktier har blivit noterade fér handel pa Nasdaqg First North 19 oktober och infér detta
genomférdes en nyemission for &garspridning pa 22 mkr som blev évertecknad 18 ganger.

» Koncernen har erhallit en class 1 spellicens pa Malta.
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Intakter 131,4 22,7  479% 283,4 65,3 334% 97,0
Bruttoresultat 77,2 10,3 650% 161,0 30,2 433% 47,7
Bruttomarginal 59% 45% - 57% 46% - 49%
Rorelseresultat 42,1 3,4  NM38% 80,0 9,7 725% 1,7
Rérelsemarginal 32% 15% - 28% 15% - 12%
Resultat efter skatt 37,0 3,0 T133% 70,4 8,5 728% 10,3
Resultat per aktie, kr 0,96 0,08 1100% 1,82 0,22 727% 0,27
Kassafléde fran Idpande verksamhet 60,8 1,0 5980% 73,3 6,8 978% 11,9
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r av styrelsen, VD och Ninja ringer in aktien pa Nasdaq

Tillvaxten fortsatter - nu som noterat bolag!

VDs ord

Tredje kvartalet
- Intdkterna under tredje kvartalet 6kade med 34
procent jamfort med féregaende kvartal.

En tillvaxt med 34 procent under ett kvartal ar
en mycket hog siffra for de allra flesta bolag. For
oss ar det dock en tillvaxttakt som inte riktigt
nar upp till vdr malsattning. Vi hade planerat att
kraftigt 6ka var marknadsféringsinsats under an-
dra halvan av kvartalet fér att vaxa annu mer och
for att ge det kraftigt expanderande Ninja Casino
den uppmarksamhet det fértjanar. | samband
med den uppmarksammade avtalskonflikten
mellan Discovery Networks och ComHem/Boxer
uppstod tyvarr leveransproblem hos kanalerna
vilket innebar att planerade kampanjen i TV for-
senades rejalt. Vara bruttomarginaler férbattra-
des dock kraftigt och kvartalets EBIT-resultat blir
hégre an beraknat. Rérelseresultat kade med
59 procent jaAmfért med Q2. Detta trots att var

intdktskurva forskjuts nagot i tiden och att vi inte
riktigt nddde var omsattningsmalsattning under
kvartalet.

Ninja Casino fortsatter att vdxa kraftigt pa sina
huvudmarknader Sverige och Finland och &vriga
varumarken fortsatte att utgdra en stabil grund

i verksamheten. | slutet av kvartalet utdékades
aven marknadsféringen av Koti Kasino, ett varu-
marke pa gruppens egna tekniska plattform som
vander sig mot den finska marknaden.

Under kvartalet 6kade antalet medarbetare i
gruppen med 12 personer vilket motsvarar 33
procent. Vi ar mycket glada och stolta dver att
vi i en extremt konkurrensutsatt marknad kan
attrahera erfarna och kompetenta medarbetare
fran andra spelbolag som ar redo att helhjartat
foélja med pa var tillvaxtresa.
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| syfte att anséka om och driva lokala licenser

i Europa baserat pa gruppens egna tekniska
plattform baserat pd den sa kallade PayNPlay
tekniken som ligger till grund fér Ninja Casino
startades i juni ett ytterligare dotterbolag pa
Malta. Global Gaming var ocksa ett av manga
bolag, myndigheter och andra intressenter som
ingav remissvar pa forslaget till en licensierad
spelmarknad i Sverige. Vart fokus 1ag pa att
argumentera for att man i en kommande lagstift-
ning inte laser in sig i befintliga tekniska l6sning-
ar for t.ex. identifiering och betalningar samt att
basera de tekniska kraven pa befintliga éppna
standarder.

Kommentar om fjarde kvartalet

Mycket tid och resurser har lagts pa att férbere-
da noteringen av Global Gaming pa Nasdaq First
North under en |ang tid. Dock var framférallt
oktober manad intensiv och jag dgnade mycket
tid at att presentera Global Gaming pa ett flertal
platser i Sverige tillsammans med vara radgivare
fran RedEye. Det harda arbetet gav resultat: den
spridningsemission som genomférdes i samband
med noteringen blev évertecknad 18 ganger och
Global Gaming fick férmanen att valkomna 6ver
2 000 nya aktiedagare. Det ar mycket gladjande
att se att under den korta tid som Global Gaming
varit noterat har intresset, handeln och utveck-
lingen av aktien, som handlas under kortnamnet
GLOBAL, varit god.

Forseningen av vara TV-kampanjer pa grund av
avtalsdiskussionerna mellan Discovery Networks
och ComHem/Boxer under september inne-

bar att vi tappat lite momentum. Dels under de
veckor vi inte kunde visa vara kampanjer pa TV
och dels da det tar lite tid efter ett sadant re-
klamvaccum att ater na full effekt av marknads-
féoringen. Det medfor att vi far en tidsforskjutning
av var planerade intaktstillvaxt och att vi nar vi
stanger bdckerna den 31 december inte riktigt
kommer na det omsattningsmal fér heldret 2017
som tidigare kommunicerats. Den forbattrade
bruttomarginalen under tredje kvartalet haller
dock i sig och det innebéar gladjande nog att det
tidigare kommunicerade EBIT-malet for helaret
beddms kunna uppnas med marginal.

Fokus under resterande 2017 ligger fortsatt pa
nya marknader och licenser. Det ar ett arbete
som &r svart att gdra bra tidsuppskattningar
kring dd manga myndigheter runt om i Europa
har ganska langa handldggningstider. Under
november utfardade Malta Gaming Authority
(MGA) licens till dotterbolaget Elec Game, vil-
ket ar en sjalvklar och viktig del i det pussel av
licenser som vi ldgger for att std ratt rustade for
framtiden.

For mig personligen och fér manga andra inblan-
dade i Global Gaming har noteringsprocessen
varit en spannande och utvecklande period. Vi
har l&rt oss mycket men ocksad lagt mycket kraft
och engagemang pa saker som kanske inte &r
vart vanliga operativa fokus. Darfor ar det oer-
hort skdént att alla nu kan fokusera pa karnverk-
samheten igen med full kraft - det ar det arbetet
som tagit oss hit och som ar nyckeln till fortsatt
tillvdxt och framgang!

Stefan Olsson
VD
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Om Global Gaming

Koncernens verksamhet &r inriktad pa utveckling
och tillhandhallande av spel pa internet, huvud-
sakligen kasino.

Bolagets egenutvecklade plattform anvands

for att leverera speltjanster bade till egna va-
rumarken (B2C) och till av andra bolag mark-
nadsforda varumarken (Turnkey/Whitelabel/
B2B ar alla branschspecifika begrepp for denna
typ av tjanst). Plattformen hanterar betalningar,
kundinformation, transaktioner och spelutbud.
Intdkterna genereras via en marginal pa slutkun-
dernas insatser.

Global Gaming har som malsattning att leve-
rera innovativa och sakra speltjanster och har,
utdver det som i branschen anses vara standard
for ansvarsfullt spelande (sdsom majlighet for
slutkunden att begrénsa sina insadttningar/uttag
och nivaer) dven utvecklat konceptet "PayNPlay”
som bygger pa att sjélva registreringen sker
med hjalp av elD i det lokala landet. En sa&ker-
stalld identitet innan nagon transaktion (insatt-
ning eller spel) sker innebé&r att inga underariga
spelare kan férekomma och garanterar ocksa att
en identitet som tidigare blockerats pa grund av
spelmissbruk, inte kan hava denna sparr genom
att enkelt skapa ett nytt konto.

Utdver varumarken pa den egna plattformen,
driver och marknadsfér Global Gaming ett antal
varumarken pa en plattform fran Aspire Global.
Bolaget har under delarsperioden valt att foku-
sera pa de varumérken som drivs pa den egna
plattformen, men avser att under 2018 att flyt-
ta (migrera) varumarken fran Aspire Global till
den egna plattformen da detta dels innebar en
kostnadsbesparing men framforallt mojliggdr en
annan upplevelse for slutkunden.

Global Gamings aktie ar sedan 19 oktober listad
for handel pa Nasdaq First North under kort-
namnet GLOBAL.

Styrelsen har sitt sate i Stockholm.

Las mer om koncernen pa globalgaming.com

Koncernens intakter
och resultat

INTAKTER
Intédkterna under kvartalet uppgick till 131,4
(22,7) mkr, en 6kning med 479 procent och
under delarsperioden dkade intdkterna med 334
procent till 283,4 (65,3) mkr.

Den fortsatte tillvaxten ar huvudsakligen en
effekt av den fortsatta framgangen for Ninja
Casino i Norden.

Intaktsdkningen under kvartalet uppgick till 34
procent jamfért med kvartal 2. Tyvarr forsenades
effekten av marknadssatsningen pa Ninja Casino
pa grund av en tvist mellan Discovery Network
och Comhem/Boxer under september, vilket
medfdrde att bolagets kampanjer inte kunde
visas pa TV under en period.

Av antalet kunder pa Ninja Casino under kvarta-
let, spelade 71 procent via mobilen, (68 procent
under hela delarsperioden).

BRUTTOMARGINAL

Koncernens bruttomarginal har ékat till 59 (45)
procent under kvartalet och uppgick till 57 (46)
procent for hela delarsperioden. Jamfort med fo-
regaende kvartal har bruttomarginalen ékat med
tre procentenheter.

MARKNADSFORINGSKOSTNADER
Kostnaderna for marknadsféring uppgick under
kvartalet till 20,5 (0,8) mkr och under hela delar-
sperioden till 46,4 (2,6) mkr.

Okningen ar till stérsta del hanforlig till fortsatta

marknadssatsningar pa varumarket Ninja Casino

pa den nordiska marknaden. Marknadskampanjer
har genomforts via TV, radio, digitala media men
aven via offline media.

Global Gaming har under delarsperioden pro-
ducerat fem reklamfilmer och tagit kostnaden
for produktionen under deldrsperioden. Férsta
reklamfilmen bdrjades sandas forst i slutet av
september och dvriga planeras att sdndas under
de tre kommande kvartalen.
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Marknadsféringskostnaderna har under hela
delarsperioden utgjort cirka 16 (4) procent av
intédkterna. Kostnadens andel av intdkterna kan
variera kraftigt dver tid beroende pa intensiteten
i olika kampanjer och/eller lanseringar pa nya
marknader. Da Global Gaming har foér avsikt att
ytterligare vaxa pa befintliga och nya marknader
kommer marknadsféringskostnaderna att 6ka.
Global Gaming har just nu sin stérsta kampanj
nagonsin fér varumarket Ninja Casino i Sverige
och Finland.

PERSONALKOSTNADER

Personalkostnader under kvartalet uppgick till
8,1 (4,1) mkr och under deldrsperioden uppgick
kostnaderna till 19,5 (12,3) mkr.

Medelantal anstéllda under delarsperioden var
36 (20) och vid rapportperiodens slut uppgick
antalet anstallda till 48 (25).

Global Gaming kommer att fortsatta anstalla
bade i Sverige och utomlands under de komman-
de kvartalen. Koncernens verksamhet pa Malta
utvecklas vidare och beraknas vid utgangen av
rakenskapsaret bestd av cirka 10 anstallda.

Personalkostnaderna kommer att fortsatta dka
och per arsskiftet férvantas koncernen ha totalt
cirka 60 anstallda.

OVRIGA EXTERNA KOSTNADER

Ovriga externa kostnader uppgick under kvarta-
let till 4,8 (2,1) mkr och under hela delarsperio-
den till 11,8 (5,5) mkr.

Kostnadsdkningen ar en effekt av dels uppskal-
ning av bolaget for att sdkerstalla tillvaxtmal och
expansion och dels en effekt av 6kade kostnader
for forberedelser infér notering pa Nasdaq First
North.

Under kvartalet ar 0,8 mkr kostnader av en-
gangskaraktar infér bolagets notering pa Nasdaq
First North.

Under kvartal 4 kommer koncernen att ha dkade
kostnader av engdngsnatur fér noteringen pa
Nasdaq First North.

RESULTAT

Roérelseresultatet (EBIT) for kvartalet upp-

gick till 42,1 (3,4) mkr, och rorelseresultatet for
hela deldrsperioden dkade till 80,0 (9,7) mkr.
Delarsperiodens rdrelsemarginal uppgick till 28,2
(14,9) procent.

Kvartalets resultat fore skatt uppgick till 42,1
(3,4) mkr och resultatet efter skatt uppgick till
37,0 (3,0) mkr, vilket motsvarar 0,96 (0,08) kro-
nor per aktie. For hela delarsperioden uppgick
koncernens resultat fore skatt till 80,0 (9,7) mkr
och resultatet efter skatt uppgick till 70,4 (8,5)
mkr, motsvarande 1,82 (0,22) kronor per aktie.

Kassaflode, investeringar
och finansiell stallning

LIKVIDA MEDEL OCH KUNDBALANSER
Likvida medel uppgick vid deldrsperiodens slut
till 81,6 (9,7) mkr. Kortfristiga spelarskulder och
jackpotskulder uppgick till 4,7 (2,6) mkr, medan
kortfristiga fordringar pa betalningsleverantorer
uppgick till 20,5 (4,6) mkr.

KASSAFLODE

Kassafldde fran den |6pande verksamheten upp-
gick under kvartalet till 60,8 (1,0) mkr och under
hela deladrsperioden till 73,3 (6,8) mkr.

FINANSIERING

Global Gaming har ett starkt kassafléde fran den
|[6pande verksamheten och nyttjar ingen rante-
barande extern finansiering.

Eget kapital

Eget kapital i koncernen uppgick per balans-
dagen till 165,4 (99,7) mkr, motsvarande 4,28
(2,58) kronor per aktie.

Personal i bolaget har képt 650 000 teck-
ningsoptioner i programmet 2017/2020 av de
totalt 800 000 som stalldes ut. Strikepriset ar 25
kr per option. Bolaget har erhallit 21 450 kr som
betalning for teckningsoptionerna vilket tillforts
eget kapital

Global Gaming 555 AB | 556721-0520
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Vasentliga handelser
under kvartalet

Det Maltesiska dotterbolagets tidigare kommu-
nicerade stdérning av banksituationen pa Malta
atgardades och koncernen har tack vare detta
kunnat pavisa ett mycket bra kassaflode.

Under juli bildade bolaget ett nytt dotterbolag pa
Malta, SafeEnt Ltd, som planeras ansdéka om loka-
la spellicenser pa reglerade marknader i Europa.

Vasentliga handelser
efter periodens utgang

Bolagets aktier har i blivit noterade fér handel pa
Nasdaq First North den 19 oktober och infér det-
ta genomférdes en nyemission for agarspridning
pa 22 mkr som blev évertecknad 18 ganger.

Intaktstillvaxten fortsatter under fjarde kvarta-

{ .‘
Reklamfilmsproduktion, juli 2017

let och den genomsnittliga intakten till och med
slutet av november ar hégre an motsvarande
period under kvartal 3. Observera att denna
information inte ska ses som en beddmning av
intakterna fér det fjarde kvartalet, utan en indi-
kation pa hur kvartalet har bérjat.

Dotterbolaget Elec Games C1 Ltd, Malta, har bli-
vit beviljad en Maltesisk spellicens, MGA Class 1.

Det har inte intraffat ndgra andra vasentliga han-
delser efter delarsperioden.

Utsikter for helaret 2017

Foérseningen av koncernens TV-kampanjer pa
grund av avtalsdiskussionerna mellan Discovery
Networks och ComHem/Boxer under september
innebar lite tappat momentum - dels under den
vecka vi inte kunde visa vara kampanjer pa TV
och dels da det tar lite tid efter ett sadant re-
klamvaccum att ater na full effekt av marknads-

Global Gaming 555 AB | 556721-0520
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foringen. Denna storning medfor en tidsforskjut-
ning av var planerade intaktstillvaxt. Det innebé&r
att koncernen inte riktigt att hinner na det om-
sattningsmal fér helaret 2017 som tidigare kom-
municerats, da intaktskurvan férsenats nagot.

Den forbattrade bruttomarginalen under kvartal
3 och inledningen av kvartal 4 innebar gladjande
nog att det tidigare kommunicerade EBIT malet

for helaret bor uppnas med marginal

Moderbolaget

Moderbolaget Global Gaming 555 AB verksam-
het utgdrs av management, konsultverksamhet
inom IT, produktion och férsaljning (licens) av
mjukvara.

Intdkterna for perioden i moderbolaget uppgick
till 17,0 (9,7) mkr och resultat fére skatt uppgick
till -3,2 (10,9) mkr.

Likvida medel i moderbolaget vid periodens ut-
gang uppgick till 51,3 (4,8) mkr.

Aktier och aktieagare

Det totala antalet utestdende aktier och ros-

ter i Global Gaming 555 AB ar 38 677 500. Per
den sista september 2017 var de tre stdrsta
aktiedgarna Mika Leppéanen (genom forvalta-

re) med 17,07%, Ahti Tiainen med 12,41% och

Per Hildebrand (genom férvaltare) med 6,39%.
Bolagets aktie hanteras av Euroclear som rap-
porterade 103 dgare i den offentliga férvaltarfor-
teckningen samt 20 agare i den offentliga aktie-
boken per den 29 september 2017.

Arsstimma

Arsstdmma i Global Gaming kommer att hallas i
Stockholm 16 maj 2018, (tid och plats meddelas
senare).

Valberedning

| enlighet med arsstdmmans beslut den 21 juni
2017 ska ledamébterna i Global Gamings valbe-
redning infér arsstdmman 2018 utses av de vid
utgdngen av september manad till rostetalet tre
stdrsta aktiedgarna/agargrupperna i bolaget

som Onskar utse en representant. Darutdver ska
valberedningen besta av styrelseordféranden.
Till valberedningen infér arsstdmman i maj 2018
har utsetts féljande ledamoter:

* Per Hildebrand, ordférande

e Mika Leppéanen

* Jens Olsson, (utsedd av Ola H6glund)

* Peter Eidensjo, (styrelsens ordférande)

Valberedningen representerar per 30 september
tillsammans cirka 27 procent av totalt antalet
aktier och roster i bolaget.

Valberedningens uppgift ar att infér kommande
arsstdmma 2018 framlagga foérslag avseende
antal styrelseledaméter som ska valjas av stam-
man, styrelsearvoden, styrelsens sammansatt-
ning, styrelsens ordférande, val och arvodering
av revisor samt ordférande pa arsstamman.
Vidare ska valberedningen |dmna foérslag pa ny
instruktion fér valberedningen till ndstkomman-
de arsstdmma.

Aktiedgare som vill lagga fram férslag till valbe-
redningen kan gdra detta senast den 31 decem-
ber 2017 via e-post till valberedning@globalga-
ming.com eller per post under adress; Global
Gaming 555 AB, Valberedning, Hastvagen 4E,
212 35 Malmo.

Kommande
rapporttillfallen

» Bokslutskommuniké 2017: 28 februari 2018

« Arsredovishing 2017: 25 april 2018

« Arsstimma 2018: 16 maj 2018

» Delarsrapport jan-mar 2018: 15 maj 2018

» Delarsrapport jan-jun 2018: 15 augusti 2018

» Delarsrapport jan-sep 2018: 22 november 2018
» Bokslutskommuniké 2018: 28 februari 2019

Denna deldrsrapport har inte varit féremal fér
odversiktlig granskning av bolagets revisor.

Malmé den 30 november 2017

Stefan Olsson
VD och koncernchef
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Koncernens resultatrakningar i sammandrag

2017 2016 2017 2016 2016
MKR jul-sep jul-sep jan-sep jan-sep Helar
Intdkter 131,4 22,7 283,4 65,3 97,0
Driftskostnader i spelverksamheten -54,2 -12,4  -122,4 -35,1  -49,3
Bruttoresuiltat 77,2 10,3 161,0 30,2 47,7
Marknadsféringskostnader -20,5 -0,8 -46,4 -2,6 -7,.9
Ovriga externa kostnader -4,8 -2,1 -11,8 -5,5 -8,8
Personalkostnader -8,1 -4,1 -19,5 -12,3  -18,8
Avskrivningar -0,1 0,0 -0,1 0,0 -0,1
Ovriga rorelseintakter/-kostnader -1,6 0,1 -3,2 -0,1 -0,4
Roérelsens kostnader -35,1 -6,9 -81,0 -20,5 -36,0
Rorelseresultat 42,1 3,4 80,0 9,7 1,7
Finansiella intakter och kostnader 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Resultat fore skatt 42,1 3,4 80,0 9,7 n,7
Skatt -5,1 -0,4 -9,6 -1,2 -1,4
Periodens resultat (hanfsriigt till moderbolagets aktiedgare) 37,0 3,0 70,4 8,5 10,3
Resultat per aktie
Fore utspadning (kronor) 0,96 0,08 1,82 0,22 0,27
Efter utspadning (kronor) 0,95 0,08 1,81 0,22 0,27
Bruttomarginal (procent) 58,8 45,4 56,8 46,2 49,2
Rérelsemarginal (procent) 32,0 15,0 28,2 14,9 12,1

Koncernens rapport éver totalresultat i sammandrag

2017 2016 2017 2016 2016
MKR jul-sep jul-sep jan-sep jan-sep Helar
Periodens resultat 37,0 3,0 70,4 8,5 10,3
Ovrigt totalresultat Intikter
Kostnader redovisade direkt i eget kapital
Valutakursdifferenser vid omrakning
utldndska verksamheter -1,2 1,7 -0,1 3,9 3,3
Ovrigt totalresultat for perioden (efter skatt) -1,2 1,7 -0,1 3,9 3,3
Summa totalresultat fér perioden 35,8 4,7 70,3 12,4 13,6
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Koncernens balansrakningar i sammandrag

MKR 2017-09-30 2016-09-30 2016-12-31
Tillgangar

Immateriella anlaggningstillgdngar 78,6 79,1 78,6
Materiella anldggningstillgangar 0,6 0,2 0,3
Uppskjutna skattefordringar 9,8 10,4 10,0
Ovriga langfristiga fordringar 0,5 0,5 -
Summa anldaggningstillgangar 89,5 90,2 88,9
Kortfristiga fordringar 33,5 1,3 1,7
Likvida medel 81,6 9,7 14,5
Summa omséttningstillgangar 115,1 21,0 26,2
Summa tillgangar 204,6 m,2 15,1

Eget kapital och skulder

Eget kapital 165,4 99,7 100,9
Uppskjutna skatteskulder 2,3 0,9 1,2
Summa langfristiga skulder 2,3 0,9 1,2
Ovriga kortfristiga skulder 36,9 10,6 13,0
Summa kortfristiga skulder 36,9 10,6 13,0
Summa eget kapital och skulder 204,6 m,2 115,1

Koncernens kassaflédesanalyser i sammandrag

2017 2016 2017 2016 2016
MKR jul-sep jul-sep  jan-sep  jan-sep Helar
Den I6pande verksamheten
Resultat fére skatt 42,1 3,4 80,0 9,7 1,7
Justering fér poster som inte ingar i kassaflodet = =(0),2 0,2 - 0,2
Betald skatt - -0,2 -1,0 -0,2 -0,3
Kassafléde fran den I6pande verksamheten
fore férandringar av rérelsekapital 42,1 3,0 79,2 9,5 11,6
Forandringar i rérelsekapital 18,7 -2,0 -5,9 -2,7 0,3
Kassafléde fran den I6pande verksamheten 60,8 1,0 73,3 6,8 11,9
Investeringsverksamheten
Investeringar = - -0,4 - -0,3
Kassafldde fran investeringsverksamheten 0,0 0,0 -0,4 0,0 -0,3
Finansieringsverksamheten
Erhallen premie teckningsoptioner 0,0 - 0,0 0,2 0,2
Amortering av 1an - - - -0,9 -0,9
Utbetald utdelning = - -5,8 - -
Kassafldde fran finansieringsverksamheten 0,0 0,0 -5,8 -0,7 -0,7
Foérdandring av likvida medel 60,8 1,0 67,1 6,1 10,9
Likvida medel vid periodens bérjan 20,8 8,7 14,5 3,4 3,4
Kursdifferenser likvida medel = - - 0,2 0,2
Likvida medel vid periodens slut 81,6 9,7 81,6 9,7 14,5
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Forandringar i koncernens eget kapital i sammandrag

2017 2016 2017 2016 2016
MKR jul-sep jul-sep jan-sep jan-sep Heladr
Ingaende balans 129,6 95,0 100,9 87,1 87,1
Summa totalresultat for perioden 35,8 4,7 70,3 12,4 13,6
Férmoégenhetsféorandringar
exklusive transaktioner med bolagets dgare 35,8 4,7 70,3 12,4 13,6
Erhallen premie teckningsoptioner 0,0 - 0,0 0,2 0,2
Utbetald utdelning = - -5,8 - -
Eget kapital vid periodens slut
(hanforligt till moderbolagets aktiedgare) 165,4 99,7 165,4 99,7 100,9
Moderbolagets resultatrakningar i sammandrag

2017 2016 2016

MKR jan-sep jan-sep Helar
Intakter 17,0 9,7 14,3
Roérelsens kostnader -20,2 -7,6 -12,5
Rorelseresultat -3,2 2,1 1,8
Finansiella poster 0,0 8,8 25,1
Resultat fore skatt -3,2 10,9 26,9
Skatt 0,0 0,0 -0,4
Periodens resultat -3,2 10,9 26,5
Moderbolagets balansrakningar i sammandrag
MKR 2017-09-30 2016-09-30 2016-12-31
Tillgdngar
Materiella anldaggningstillgangar 0,5 0,1 0,1
Finansiella anldggningstillgangar 62,9 56,5 62,3
Summa anldaggningstillgangar 63,4 56,6 62,4
Kortfristiga fordringar 29,6 10,9 21,9
Likvida medel 51,3 4,8 3,9
Summa omséttningstillgangar 80,9 15,7 25,8
Summa tillgangar 144,3 72,3 88,2
Eget kapital och skulder
Bundet eget kapital 38,7 79,6 79,6
Fritt eget kapital 37,7 -9,6 5,9
Summa eget kapital 76,4 70,0 85,5
Ovriga kortfristiga skulder 67,9 2,3 2,7
Summa kortfristiga skulder 67,9 2,3 2,7
Summa eget kapital och skulder 144,3 72,3 88,2
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Kvartalsdata
B 2017 2017 2017 2016 2016 2016
KONCERNENS RESULTATRAKNINGAR, MKR Q3 Q2 Q1 Q4 Q3 Q2
Intdkter 131,4 97,7 54,3 31,7 22,7 20,3
Driftskostnader i spelverksamheten -54,2  -42,8 -25,4 -14,2 -12,4 -1,5
Bruttoresultat 77,2 54,9 28,9 17,5 10,3 8,8
Marknadsféringskostnader -20,5 -16,7 -9,2 -5,3 -0,8 -0,8
Ovriga externa kostnader -4,8 -4,6 -2,4 -3,3 -2,1 -1,8
Personalkostnader -8,1 -6,3 -5,1 -6,5 -4,1 -4,0
Avskrivningar -0,1 0,0 0,0 -0,1 0,0 0,0
Ovriga roérelseintakter/-kostnader -1,6 -0,8 -0,8 -0,3 0,1 -0,2
Rorelsens kostnader -35,1 -28,4 -17,5 -15,5 -6,9 -6,8
Rorelseresultat 42,1 26,5 11,4 2,0 3,4 2,0
Finansiella intakter och kostnader 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Resultat fore skatt 421 26,5 11,4 2,0 3,4 2,0
Skatt -5,1 -3,1 -1,4 -0,2 -0,4 -0,3
Periodens resultat 37,0 23,4 10,0 1,8 3,0 1,7
KONCERNENS BALANSRAKNINGAR, MKR 2017 2017 2017 2016 2016 2016
Q3 Q2 Q1 Q4 Q3 Q2
Anldggningstillgangar 89,5 90,4 89,1 88,9 90,2 88,4
Omsattningstillgangar 115,1 65,8 40,5 26,2 21,0 17,4
Summa tillgangar 204,6 156,2 129,6 115,1 11,2 105,8
Eget kapital 165,4 129,6 10,8 100,9 99,7 95,0
Avsattningar och langfristiga skulder 2,3 1,7 1,4 1,2 0,9 0,9
Kortfristiga skulder 36,9 24,9 17,4 13,0 10,6 9,9
Summa eget kapital och skulder 204,6 156,2 129,6 115,1 11,2 105,8

KONCERNENS KASSAFLODESANALYSER,MKR 2017 2017 2017 2016 2016 2016

Q3 Q2 Q1 Q4 Q3 Q2
Kassafldde fran den l6pande verksamheten 60,8 13,2 -0,8 51 1,0 1,5
Kassafléde fran investeringsverksamheten 0,0 -0,1 -0,2 -0,3 0,0 0,0
Kassafldde fran finansieringsverksamheten 0,0 -5,8 0,0 0,0 0,0 0,0
Summa kassafléde 60,8 7,3 -1,0 4,8 1,0 1,5
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NOT 1 REDOVISNINGSPRINCIPER

Denna delarsrapport i sammandrag fér kon-
cernen har uppréattats i enlighet med IAS 34
Delarsrapportering samt tillampliga bestdmmel-
ser i &rsredovisningslagen. Deldrsrapporten fér
moderbolaget har uppréattats i enlighet med ars-
redovisningslagens 9:e kapitel, Delarsrapport. For
koncernen och moderbolaget har samma redo-
visningsprinciper och berdkningsgrunder tillam-
pats som i arsredovisningen fér 2016, sid 23-29.

Upplysningar enligt IAS 34.16 A framkommer
forutom i de finansiella rapporterna och dess
tillhdrande noter aven i évriga delar av deldrs-
rapporten.

Redovisat varde anses vara rimliga approxima-
tioner av verkligt varde féor koncernens samtliga
finansiella instrument, vilka i allt vasentligt bestar
av kortfristiga fordringar och kortfristiga skulder

IFRS 15 Intdkter fran avtal med kunder

IFRS 15 reglerar hur redovisning av intékter fran
avtal med kunder ska ske. IFRS 15 ska tillampas
fran och med den 1januari 2018. Standarden
ersatter nuvarande standarder fér redovisning av
intédkter fran avtal med kunder. Koncernen haller
pa att utvardera den potentiella inverkan pa de
finansiella rapporterna till féljd av tillampningen
av IFRS 15. Den preliminadra bedémningen fran
detta arbete ar dock att inga materiella effekter
uppstar for koncernens intaktsredovisning vid
inférandet av IFRS 15. Standarden kommer dare-
mot att medfdra vissa utdkade upplysningskrav.

IFRS 9 Finansiella instrument

IFRS 9 Finansiella instrument ersatter IAS 39
som ar den nuvarande standarden for redovis-
ning och vardering av finansiella instrument i
IFRS. IFRS 9 ska tillampas fran och med den 1
januari 2018. Koncernen haller pa att utvardera
de potentiella effekterna av standarden. Den
preliminara beddmningen ar dock att standarden
inte far nagon vasentlig paverka pa koncernens
finansiella rapporter.

NOT 2 VASENTLIGA RISKER

OCH OSAKERHETSFAKTORER

For en beskrivning av vasentliga risker och
osdkerhetsfaktorer hanvisas till sid 13 i drsredo-
visningen fér 2016. Global Gamings styrelse och
koncernledning har gjort en genomgang av hur
dessa vasentliga risker och osakerhetsfaktorer
har utvecklats sedan publiceringen av arsredo-
visningen for 2016 och bekraftar att det inte har
skett ndgra férandringar avseende koncernens
och moderbolagets exponering fér vasentliga
risker och osédkerhetsfaktorer jamfoért med vad
som anges pa sid 13 i arsredovisningen fér 2016.
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